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Введение. Постановка задачи.
Дизайн это конструирование вещей, машин, интерьеров, основанное на принципах сочетания и красоты. 
Дизайнер- художник - конструктор, специалист по дизайну. 
Главная тема  реферата – эволюция  web–дизайна  пользовательских интерфейсов школьных сайтов под влиянием времени, развития технологий и моды. Данный проект, является  продолжением моей исследовательской работы, представленной на городском конкурсе рефератов и проектов « Шаг в будущее. Электросталь. 2006» . Два года назад я создала современный электронный  учебник по НТМL, чтобы помочь всем желающим не только в проектировании сайтов,  но и в их грамотном оформлении. Поставленная на сегодня задача - попытка рассмотрения  культурологической эволюции, которую совершает дизайн пользовательских интерфейсов в России. В качестве объекта исследования  взяты сайты МОУ «Гимназия № 21», разработанные в  2000, в  2004 годах, 2008 года (несколько страниц нового контента).   
Тема эволюции школьного дизайна в настоящее время является очень актуальной, т. к. все учебные заведения страны по президентской программе подключены к сети INTERNET.  Каждая школа имеет возможность создать  свой Интернет – сайт, постоянно обновляемый, привлекаемый для учеников и их родителей, учителей, выпускников и родителей будущих первоклассников не только своим содержанием, но и оформлением. Ведь современный школьный сайт – это электронное лицо учебного заведения, его визитная карточка. 
Сегодняшние средства массовой информации используют главным образом графический дизайн, в качестве инструмента,  влияющего на формирование вкусовых и личностных предпочтений пользователей. Мода, стремительно развивающиеся современные технологии накладывают отпечаток на  выбор media communication (средств коммуникаций)  нашей современной молодежи,  роль которых в формировании развивающейся личности  огромна.

Основная часть.
1.  Эволюция дизайна. Анализ дизайна школьных сайтов.
a) Сайт  МОУ «Гимназия № 21» разработки 2000 года.
10 лет назад в ноябре 1997 г. наша школа первая среди учебных заведений города была подключена к пользовательской сети Internet. Интернет в России интенсивно развивался с 1995 года. Дизайн первых сайтов в Интернете оставлял желать лучшего, но это мы говорим с высоты наших сегодняшних возможностей. В то  время встретить сайт без цветовых оформлений, с простым, выложенным текстом было уже удачей. Информационные порталы только формировались. Учебников на русском языке по HTML не было вообще, руководства переводились первыми любителями и выкладывались на FTP  (Файловые протоколы).
 Была организована команда разработчиков: выпускники нашей школы,  тогда учащиеся 10 и 9 классов Шарипов Рустам и Шарипов Ленар, в настоящее время дизайнер, верстальщик ногинской газеты «Все для Вас» и программист компании « Роснефть», занялись оформлением и наполнением контента сайта. По существу  стали web- мастерами, осуществляющими HTML-верстку, web – программистами и web – администраторами. Автор эмблемы - « Руки», учитель ИЗО Поспелов Б. П. , компьютерная обработка Натальи Гораевой (сейчас студентка МВТУ им. Баумана, инженер конструктор), литературный и общий перевод на английский язык  учитель английского языка Данилова Ю. Н. и Пащенко Наталья (ныне переводчик в посольстве Дании), организатор проекта учитель информатики Шашкова И. К..  Сбором информации занималась  редакция газеты «Час 21». Наполнение контента оказалось задачей не из легких, учитывая, что модем имел скорость 33600 бит/ сек. Однако представленный на конкурсе идей и программ  «Интеллект- 2000» сайт был ценен не только тем, что  первый, но и тем, что использовал фреймовую структуру, музыкальное оформление, маленький вес и сравнительно быструю загрузку. Сайт был размещен на хостинге, бесплатно предоставленным городской фирмой «Контраст». 
С течением времени улучшалось качество компьютеров, модемов, линий связи: быстродействие, объемы закачиваемой и передаваемой информации, качество воспроизведения на экране и сами мониторы и видео - карты.  Недостатки разработки сайта стали очевидны: разработанный под экран 14 дюймов, сайт смотрелся пустынным и неполным на мониторе 17-19 дюймов, появился большой выбор текстур и «серая стена» стала смотреться «бедно», гиперссылки отсутствовали. 

Молодая Россия после экономических революций, дефолта вливалось в мировое экономическое сообщество, в эпоху развития новых для нее экономических отношений. Влияние рекламы, моды, средств массовой информации (media communication) только разжигало жажду в познании окружающего, постоянно изменяющегося мира, требовало новой исчерпывающей информации. Таким средством подачи неисчерпаемой информации явился  Internet , но молодые Россияне потихоньку превращались и в  «гурманов», - больше  денег, качественнее техника и технологии, «информационные блюда» теперь нуждались в красивом оформлении. Дизайн, наполнение школьного сайта 2000 года к 2004 году морально устарели. 

б)  Сайт МОУ «Гимназия № 21» разработки 2004 года.
В 2004 году, в связи с быстрым развитием IT – технологий, требовалось изменить дизайн сайта. В его реконструкции принимали участие выпускники школы, ныне студенты, дизайнеры и программисты  Шашкова Ольга, Авдюхин Алексей, Пряхин Игорь.
Изменились: jсновной цвет (Primary color), используемый для дизайна сайта – нежно голубой (#cbebfc). Второй по значимости цвет (Secondary color) -  фиолетовый (#9a9acc). Соотношение данных цветов на главной странице примерно 50\50 %. Основной текст и непосещенные гиперссылки отображаются темно-фиолетовым цветом. Посещенные ссылки и кнопки отображаются розово-сиреневым цветом(#6C193F - highlight color).

Использованный оттенок фиолетового цвета выбран неслучайно. Именно этот цвет вызывает у посетителя сайта чувство ностальгии (подтверждение на сайте www.antula.ru). Сочетание голубого и фиолетового оказывает расслабляющее действие.

    Можно было бы пойти обратным путем: основное поле сделать фиолетовым, а все остальное голубым, но тогда внимание зрителя сосредотачивалось больше бы на меню, а не на основном поле. Также пришлось бы использовать для цвета основного текста голубой цвет. Известно, что светлая информация на более темном, контрастном фоне, читается хуже, чем темный текст на светлом фоне. Cлишком большое присутствие фиолетового как основного, центрального цвета, очень утяжеляет восприятие сайта. В данном проекте требовалось, наоборот, создать легкость, воздушность.

  Перед тем как приступить к созданию новой версии сайта, был проведен анализ уже существующих сайтов школ и учебных организаций. На школьных сайтах в основном использовалась тематика школы, то есть клеточки и линеечки в качестве основного фона, ручки, линейки, кляксы. Все эти элементы являются посредственным представлением о школе, так называемым «штампом». Посетитель сайта сразу погружается в тяжелую атмосферу, связанную только с обучением, тогда как детство – это небольшая, счастливая пора жизни человека и школьная жизнь – это не только повседневная рутина, но и интересное общение, творчество. Самые яркие впечатления жизни – впечатления детства. Поэтому оттенок ностальгии не случаен. 

 При создании сайта учитывались уже существующие достижения предшественников. На рассмотрение был принят сайт финского университета (www.evitech.fi ). Сайт разбавлен большим количеством улыбающихся лиц, что было использовано и в представленном сайте. Дизайн сайта не корпоративный, а более «детский», развлекательный, так как целевой аудиторией в основном являются  дети. В обновленном варианте сайта была улучшена навигационная система, применены относительно предыдущего сайта новые языки программирования Java Script, CSS++ , Visual Basic Script, использующиеся в написании бегущих строк, календаря, «прикола улыбнись», размеры таблиц легко модифицируются в зависимости от размеров диагонали мониторов,   представлен пазл, позволяющий собрать изображение нашей школы.
В качестве подложки использованы первые цифровые фото 2004 года, рисунок Бабушкиной Марины «Школа». Данный сайт был размещен на бесплатном хостинге narod.ru. с ограничением на  размер объема размещения  до 20 мбайт.
Но время бежит, информационные технологии совершенствуются, скорость передачи информации постоянно увеличивается, изменяются и запросы пользователей сайтов, ведь дизайн становится все избалованнее и «сахарнее». Дизайн сайта 2004 года устаревает, современная молодежь требует все более  необычного, оригинального и модного в оформления.

в) Современный школьный сайт.

Современный школьный сайт находится в постоянной переработке и доработке. Наполняется контент. Постоянно включаются новые рубрики и обновляются новости. Будет добавлен форум.  
Хотелось бы сохранить не только традиции школы, разработки предыдущих  дизайнеров, но и видеть сайт всегда оригинальным, современным,  модным. Как правило молодежные команды, участвующие в разработке новых проектов работают по принципу «отрицание отрицания».  Учитывать психологию возраста, когда каждый хочет утвердиться и быть умнее предшественников или сделать что-то модное на свой вкус необходимо, однако здесь важна тактичная и твердая  работа руководителя проекта, сохраняющего традиции школы. Будущего без прошлого  не бывает  - выпускники, чувство ностальгии по детству, возвращающее к родным пенатам, чрезвычайно важны для повышения посещаемости сайта и сохранения школьных традиций. Неудивительно, что сайт «Одноклассники» стал самым популярным в рунете  2007 года. 
Поэтому гимназия выкупила более серьезный хостинг под домен емкостью до 5 гигабайт, позволяющий размещать много разных страниц в настоящее время и на будущее. Имеет возможность использовать flаsh-анимацию, чрезвычайно популярную в настоящее время, привлекающую внимание своей яркостью и броскостью. Недаром, flаsh  в переводе означает «вспышка». Такой дизайн действительно должен «вспыхивать и зажигать» со страниц школьного сайта.  В тоже время старается сохранить традиции школы, разместить элементы дизайна, тексты, информацию, логотипы, фотографии, музыкальный и цветовой фон  предшественников.  
2 Требования к контенту и дизайну школьного сайта.
а) Современные требования  к оформлению сайтов. Простые истины
Web дизайн это сложный технологический процесс, влияние web дизайна и его взимосвязь с архитектурой и сутью проекта гораздо сложнее, чем многие думают. Web дизайн это не то, что красиво, а то, что работает. И работает на самом деле! Поэтому необходимо:
1. Регулярное обновление контента. Например, в настоящее время наш сайт обновляется каждые 2 недели. Новости подготавливает «Информационный центр гимназии». Выкладывает на сайте руководитель проекта.
2. Проектная документация.  Тщательно продуманная и формализованная проектная документация позволяет не только избежать проблем при разработке и сдаче проекта, но и повысить оценку работы за дополнительный сервис будущим дизайнерам или молодежи, работающей в области информационных технологий. См. Приложение 1.
3. Различать концепцию дизайна и макет, это  совсем не одно и тоже.
4. Стремиться к тому, что концепция проекта это работа Исполнителя (учеников), а не Заказчика (ГОРОНО, директора, учителей).
5. Помнить, что от клиента не нужно требовать ответов на вопросы - нужно предлагать ему решения.
6. Внедрять баннеры.  PR в Интернете возможен и нужен! Ведь реклама задает рейтинг, позволяет образованию быть конкурентно способным и престижным
7. Проводить политику, что дизайн сайта - не отдельная работа, которую можно «сбросить» на одного человека, а интегрированная в общий процесс разработка задачи, поставленной перед сплоченной командой. Лучшие Российские школы поняли это, разрабатывают  положения о создании и поддержке своих Интернет – сайтов. См. Приложение 2. Положение о базовом сайте гимназии №6 , г. Красноярска.
Хороший сайт наилучшим образом может помочь формированию внутришкольной информационно-образовательной среды,  и внедрению в практику  школы новых моделей учебной деятельности. 
Контент сайта школы должен отражать специфику учебных  планов, представлять авторские программы, рассказывать об особенностях используемых образовательных технологий.
Сайт школы должен быть инструментом организации внутришкольной информационно-образовательной среды, помогающим: распространять образовательную и общественную информацию, общаться с учениками и учителями из других школ, городов и стран; должен содержать информацию для родителей.
Жестких стандартов web-дизайна не существует. Доказано в данной работе: время идет, и все меняется:
1. Качество работы самый мифический критерий. В 90% случаев Заказик (ГОРОНО, директор, учителя) и Исполнитель (ученики) трактуют его по разному.
2. Кадры действительно решают все! Важно работать над сайтом с дружной командой.

3. Без работы Иллюстраторов (художников) дизайн немыслим.
4. Подробное изучение конкурентов - необходимо для понимания своего места.
5. Разделение труда - величайшее изобретение человечества. Каждый должен заниматься своим делом. 
6. Хороший школьный сайт должен иметь прозрачную структуру, удобную навигацию, поддерживать кодировки русских шрифтов. Содержать контактный телефон и электронный адрес школы.

7. Сайт может быть безумно красив, но лишь интересные и умные тексты позволят удержать своего посетителя. Стиль изложения информации для хорошего сайта не менее важен, чем дизайн, и должен быть столь же уникален.

8. Для Web- страничек  более логичен способ структурированного представления: в основной статье излагаются общие вопросы, а более подробное их освещение выносится на отдельные странички, переход к которым осуществляется по ссылкам. Тем самым посетитель получает возможность читать лишь то, что ему нужно. Небольшие странички быстро грузятся, что немаловажно.
9. При оформлении Web страниц применяется два основных формата графических файлов – GIF и JPG. Однако активное применение графики еще не гарантия хорошего сайта. Есть полезные сайты с минимумом графики -  и масса бесполезных, забитых мегабайтными картинками.
Для Web-сайта, как и для других дизайнерских проектов важен стиль, придающий сайту собственное лицо и узнаваемость. 
Можно выделить следующие элементы, участвующие  в создании стиля: шрифт, абзац, цветовая схема, графическое оформление (рисованные и фотореалистические)
1. Шрифт  - в пределах публикации должен иметь одинаковые характеристики.
2. Абзац – желательно, чтобы преобладал один из видов выравнивания текста.

3. Цветовая схема Web- сайта – выбор тех трех цветов страницы. Которые будут использоваться для представления обычного текста, ссылок и посещенных ссылок. Цветовая схема должна повторяться на всех страничках публикации. Это создаст у посетителя ощущение связности сайта. Цвета ссылок выбирают таким образом, чтобы они были заметны и в то же время не мешали  читать основной текст.

4. Графическое оформление сайта  - должно укладываться в общую цветовую схему.  

5. Необходимо продумать концепцию графического оформления. Все её элементы можно разделить на два больших класса: рисованные и фотореалистические. Нельзя смешивать эти два типа в оформлении.
6. Если фотографии на сайте используются в качестве иллюстраций, то перед использованием следует их обработать: сделать тоновую и цветовую коррекцию, кадрирование,  выбрать размер фотографий в публикации, найти способ обработать края фотографий. 

7. Очень важно, чтобы выбранная схема оформления не менялась в пределах публикации.

8. Большое значение имеет инструмент.  Первоначальный вариант можно набросать карандашом на листке бумаги, но затем перенести его в электронный вид.

9. Многие дизайнеры  предпочитают использовать для целей макетирования растровые или векторные редакторы, которые позволяют свободно манипулировать объектами.

б) О  Web-дизайнерах . Web-дизайн по половому признаку.
	По мнению британских исследователей, подавляющее большинство web-дизайна сайтов спроектировано мужчинами для мужчин. Первое в своем роде научное исследование показало, что женщины предпочитают совершенно другой web-дизайн. 

Беспрецедентную научную работу опубликовали эксперты из британского университета Глэморгана — Глория Мосс (Gloria Moss) из бизнес-школы и Род Ганн (Rod Gunn), специалист в области статистики. В результате проведенного исследования они доказали, что мужчины и женщины по-разному воспринимают web-дизайн в интернете. Если говорить о web-дизайне, то из-за разницы в эстетическом мироощущении мужчины предпочитают один web-дизайн, а женщины — совершенно другой. 
Давно известно, что чувство гармонии, восприятие цветов и эстетическое мироощущение у мужчин и женщин сильно отличается. Наверное, каждый из нас замечал такие отличия в жизни. Британские ученые подтвердили, что этот феномен действительно существует. Причем довольно сильно он проявляется в web-дизайне. В своей научной работе они показали, что в web-дизайне могут быть элементы, которые отлично подходят для восприятия одним полом, и совершенно не подходят для другого. 

Чтобы доказать теорию о разнице вкусов в web-дизайне мужчин и женщин, исследователи изучили персональные веб-сайты 30 мужчин и 30 женщин, пытаясь найти важные отличия в web-дизайне. Они учитывали такие факторы web-дизайна, как стилистическое оформление текста, визуальный web-дизайн и навигация — всего 23 параметра. И уже на этом этапе обнаружилась огромная разница в мужском и женском web-дизайне. Значительные различия наблюдались почти по половине параметров. 

В области визуального web-дизайна мужчины явно предпочитали прямые линии вместо округлых форм, скромный набор цветов для интерфейса и фона, а также упрощенное оформление текста. Это же и прослеживается на примере дизайна нашего первого сайта, оформление которого было разработано преимущественно  мальчиками – братьями Шариповыми. У женщин в web-дизайне все с точностью наоборот. Идея художественного оформления второго сайта принадлежала девочке – Шашковой Ольге. Разница заметна сразу: жесткие, сдержанные цвета и линии контрастируют с воздушными, нежными оттенками синего и лилового цвета.
В области информационного наполнения и стилистического оформления текста мужчины предпочитают формальный или экспертный язык с редким использованием аббревиатур, а также более склонны рекламировать себя и свои способности. 

На втором этапе исследование ученые сделали выборку из web-дизайнов и показывали их мужчинам и женщинам, не сообщая им, какого пола web-дизайнер создавал сайт. Однако в абсолютном большинстве случаев женщины предпочитали web-дизайн, сделанный женщинами, а мужчины — сделанные мужчинами. 

Статистика абсолютно убедительно показывает, что разница в мужском и женском web-дизайне действительно существует. Хотя подобное исследование проводится впервые в мире, но, наверное, никто из нас не будет спорить с его результатами — наверное, у каждого есть жизненный опыт, который говорит об истинности этих выводов. 

Вызывает сожаление другой факт, обнаруженный британскими исследователями. Они изучили множество сайтов в интернете и обнаружили, что web-дизайн 94% из них спроектированы именно для мужского восприятия! И именно для школьных сайтов это звучит удручающе, ведь большинство посетителей школьных страничек составляют женщины – мамы учеников. Данный факт обусловлен тем, что подавляющее большинство web-дизайнеров — мужчины. По статистике, всего лишь 7% web-дизайнов сайтов в интернете созданы женщиной либо женской командой web-дизайнеров. 
Современный интернет-бизнес уже вышел на такой уровень, когда web-дизайн сайта может оказывать очень сильное влияние на прибыль предприятия. Поэтому чрезвычайно важно учитывать предпочтения целевой аудитории web-дизайна и вносить коррективы в web-дизайн, в зависимости от того, кто составляет большинство посетителей — мужчины или женщины. 


в) Будущее за flash анимацией и видео
Flash дизайн web-сайта является полезным и важным в создании инновационного дизайна в интернете. Flash применяется в создании анимационных логотипов, навигаций, долговременных сайтов, баннеров, это безукоризненный технологический процесс создания уникальных анимированных сайтов. 

Эта программа кроме того создает анимацию, сопровождаемую звуковыми эффектами. Дизайн flash web-страниц энергичен, жизнерадостен, динамичен и всесторонен, наполнен  графическим и мультимедийным содержанием, оттого человек такой сайт воспринимаю более веселым и энергичным. 

Целиком написанные во flash анимации сайты очень тяжело обновляются и дополняются контентом, кроме того их вес чрезвычайно велик, что влечет за собой «торможение» в некоторых браузерах и компьютерах. Поэтому в настоящее время целиком создавать  flash сайты непрактично, но в будущем, когда скорости компьютерных сетей увеличиться в несколько раз, а так же возрастет мощность процессоров, все сайты обязательно будут содержать элементы flash анимации и видео, потому что мультимедийная информация влияет на развитие образного мышления человека, помогает лучше усвоить увиденное и услышанное в несколько раз. 
С развитием сетей хостинги предоставляют более дешевые услуги, позволяющие выкладывать информацию на сервер в больших объемах. 

Современные школьные сайты уже могут воспользоваться этим и выкладывать видео и аудио информацию, а так же активно использовать в дизайне flash анимацию. Так как flash сайт предоставляет всю необходимую информацию для пользователей, в мультипликационном образе с помощью мультимедийных презентации, это делает его более уникальным и привлекательным.
г) Реклама на школьных сайтах. Школа и бизнес. 

Школьный сайт – это своего рода визитная карточка школы. Создавая свою страничку, вы получаете возможность поделиться самым интересным из того, что происходит в вашей школе, сопроводить эту информацию фотографиями и рисунками.

Как правило, на страницах школьного сайта посетителей знакомят с различными сторонами школьной жизни: историей и традициями школы, ее коллективом, расписанием занятий и планами мероприятий, образовательной деятельностью школы и ее техническим оснащением, возможностями получения дополнительных образовательных услуг через кружки, клубы, спортивные секции, а так же с условиями приема в школу. То есть, говоря другими словами, школьный сайт является своеобразной рекламой образовательного учреждения, которая создана для привлечения новых учащихся, родителей.

 Известно, что реклама является одним из способов увеличения объема продаж товаров, в нашем случае это знания, предоставляемые школой, путем передачи информации о товарах потенциальным покупателям, заказчикам знаний, то есть учащимся и их родителям. 
Сайт школы должен быть инструментом организации внутри-школьной информационно-образовательной среды, помогающим:

· распространять образовательную (материалы к занятиям, тесты или контрольные работы) и общественную (сообщения о культурных, спортивных и других мероприятиях) информацию;

· принимать участие во внутри-школьных, региональных и международных телеконференциях;

· общаться с учениками и учителями других школ, городов и стран;

· поддерживать связь между школьными и домашними компьютерами.

Кроме того, сайт школы должен содержать информацию для родителей, а также электронный каталог школьной библиотеки, чтобы иметь возможность обменяться книгами с другими школами.

Но в условиях жесткой конкуренции между современными образовательными учреждениями учредителям приходиться искать и применять новые и более эффективные способы передачи информации. В частности, традиционные методы передачи рекламной информации дополнились применением для этих целей радио, телевидением, Интернетом и т.д. Соответственно, возросли затраты на передачу этой информации. Увеличение затрат вызвало необходимость в анализе их эффективности и оптимизации. Например, в МОУ «Гимназия № 21» кроме печатных публикаций в городских газетах, репортажах о школе по городскому радио и телевидению, существует такой рекламный ход как своя печатная газета, существующая  с 1994 года и школьный сайт, размещенный  в Интернете с 2000 года.
Кроме всего выше перечисленного, многие школы, создавая свои сайты, могут размещать баннеры рекламной продукции (в рамках разумного) на своих страницах, получая взамен определенные инвестиции. 
Заключение. Выводы.
1. Современный школьный сайт в настоящее время в отличие от сайтов предыдущих лет  не просто коллективный творческий проект учащихся, существующий под руководством учителя информатики, а внутренний образовательный ресурс, являющийся частью единого – образовательного пространства  учебного заведения.  
2. Для привлечения к содержимому сайта и работы над ним необходимо постоянно работать и над его дизайном.

3. Наблюдается устойчивая тенденция к увеличению специалистов в области компьютерного дизайна, в том числе WEB-дизайна, среди молодежи. Только в нашем городе ежегодно выпускают около 40 дизайнеров ( в НГИ и филиале педагогического университета  им. Шолохова.)
4. Не существует строгих критериев дизайна современных сайтов, т.к. все их оформления находятся под влиянием  изменчивой моды и стремительно развивающихся информационно-технических средств . 
5. Дизайн устаревает очень быстро, требуя существенного обновления каждые 3-4 года.

6. Несмотря на стремительные изменения во времени, именно школьным сайтам следует сохранять традиции своего учебного заведения и наработки предшественников.

7. На восприятие  дизайна сайта существенно влияет пол разработчиков и пол клиентов, поэтому объективности  в эстетической оценке практически не достичь.

8. Современные школьные сайты будут постоянно «набирать вес»  за счет использования видео-информации и flash-анимации.
9. Несмотря на бурное развитие ИКТ и дизайна, самым ценным в сайте по –прежнему остается его содержимое, т. е. востребованное информационное наполнение 
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1.Функциональное назначение проекта

Данный проект представляет собой сайт среднего учебного учреждения. Он включает информацию об учреждении, содержит адрес учреждения. Сайт обладает различной графической информацией, а именно, фотографиями детей, учителей, а также содержит красивую презентацию из фотографий школьного праздника. Сайт содержит информацию о материальной базе гимназии, об учителях, о выпускниках, об основных мероприятиях, проводимых в  гимназии. Содержит новости гимназии, оценки за последнюю проведенную контрольную, доступ к которой ограничен, последние репортажи школьной газеты, эпиграф – стихотворение, а также некоторую информацию, переведенную на английский язык. На сайте также присутствует уникальный интерактивный элемент - поиск. 

2.Обоснование к дизайну сайта.
В обосновании к дизайну рассматриваются основные критерии оценки сайта.

2.1. О разработчике сайта.

Сайт МОУ «Гимназия № 21» города Электросталь, среднего образовательного учебного учреждения разрабатывался на протяжении 9лет. В 1997 году школа первой среди учебных заведений города подключилась к сети ИНТЕРНЕТ. И уже через год началась работа над разработкой первой версии сайта.  Интернет тех лет из- за низкой скорости был строгим, с большим объёмом текста  и маленьким объемом графики. Основную работу над сайтом осуществили  ныне выпускники школы  братья Шариповы (дизайн- Рустам Шарипов, программирование – Линар Шарипов). В 2000-м году на городском конкурсе юных программистов «Интеллект - 2000» сайт занял призовое место. Хостинг был бесплатно предоставлен компьютерной фирмой «Контраст».  В 2003 году, в связи с развитием IT – технологий, требовалось изменить дизайн сайта. В его реконструкции принимали участие выпускники школы Шашкова Ольга, Авдюхин Алексей. В настоящее время постоянно происходит наполнение контента сайта, добавление гиперссылок, форума, новостной ленты, флэш-анимации учащимися школы.        

2.2. Целевая аудитория

Основной целевой аудиторией являются жители города Электросталь. 

    Родители, которые рассматривают потенциальную возможность их детей учиться в данном учебном учреждении. 

    Родители детей, которые уже учатся в гимназии. На сайте есть отдельная опция, с помощью которой можно, зная пароль, узнать оценки за проведенную контрольную. 

   Сайт предназначен также для самих учителей и учащихся гимназии. Он обладает различного рода развлекательной информацией. На сайте можно прочитать свежие статьи из школьной газеты. 

    В связи с тем, что гимназия ведет активную деятельность в сфере образования, принимает участие в различных городских и российских конкурсах, сайтом могут заинтересоваться представители других учебных учреждений, организаторы конкурсов. 

    Гимназия налаживает контакты также с отдельными учебными учреждениями, находящимися заграницей. В связи с этим некоторые разделы сайта переведены на английский язык. 

2.3. Требования по разработке дизайна сайта
На данном сайте присутствуют страницы первого, второго и третьего уровней. Далее содержится подробная информация о колористическом решении различных страниц, а также о различных элементах дизайна сайта. 

2.3.1. Дизайн главной страницы:
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2.3.1.1.Колористическая гамма

 Основной цвет (Primary color), используемый для дизайна сайта – нежно голубой (#cbebfc). Второй по значимости цвет(Secondary color) -  фиолетовый (#9a9acc). Соотношение данных цветов на главной странице примерно 50\50 %. Основной текст и непосещенные гиперссылки отображаются темно-фиолетовым цветом. Посещенные ссылки и кнопки отображаются розово-сиреневым цветом(#6C193F - highlight color).

2.3.1.2. Шрифтовое оформление

  Основной шрифт – Times New Roman, один из самых популярных шрифтов, называемый шрифтом XX века, поддерживается всеми видами браузеров. Начертание на гиперссылках выбрано курсивное для того, чтобы отделить психологически восприятие обычного текста и гиперссылок.
2.3.1.3. Психологический аспект выбора цвета

 Использованный оттенок фиолетового цвета выбран неслучайно. Именно этот цвет вызывает у посетителя сайта чувство ностальгии (подтверждение на сайте www.antula.ru). Сочетание голубого и фиолетового оказывает расслабляющее действие.

    Можно было бы пойти обратным путем: основное поле сделать фиолетовым, а все остальное голубым, но тогда внимание зрителя сосредотачивалось больше бы на меню, а не на основном поле. Также пришлось бы использовать для цвета основного текста голубой цвет. Известно, что светлая информация на более темном, контрастном фоне, читается хуже, чем темный текст на светлом фоне. Также слишком большое присутствие фиолетового как основного, центрального цвета, очень утяжеляет восприятие сайта. В данном проекте требовалось, наоборот, создать легкость, воздушность.

2.3.1.4. Анализ существующих сайтов

  Перед тем как приступить к созданию новой версии сайта, был проведен анализ уже существующих сайтов школ и учебных организаций. На школьных сайтах в основном использовалась тематика школы, то есть клеточки и линеечки в качестве основного фона, ручки, линейки, кляксы. Все эти элементы являются посредственным представлением о школе, так называемым «штампом». Посетитель сайта сразу погружается в тяжелую атмосферу, связанную только с обучением, тогда как детство – это небольшая, счастливая пора жизни человека и школьная жизнь – это не только повседневная рутина, но и интересное общение, творчество. Самые яркие впечатления жизни – впечатления детства. Поэтому оттенок ностальгии не случаен. 

 При создании сайта учитывались уже существующие достижения предшественников. На рассмотрение был принят сайт финского университета ( www.evitech.fi ). Сайт разбавлен большим количеством улыбающихся лиц, что было использовано и в представленном сайте. Дизайн сайта не корпоративный, а более «детский», развлекательный, так как целевой аудиторией так же являются и дети.

2.3.1.5. Специфика представленного сайта

      На сайте использовано большое количество игровых элементов. Например, при наведении мышки на картинку, она вдруг расплывается или меняет форму. 

     Для того, чтобы у посетителя возникли позитивные эмоции, на сайте использовано огромное количество улыбающихся лиц. На главной странице в качестве фона использована фотография класса, кстати, первая цифровая фотография в школе (2002 год) но контрастность фотографии почти минимальна, а края размыты, также использована одноцветная гамма (от нежно голубого до темно фиолетового). При таком дизайне школьная жизнь представлена как миг детства, возникающий только в памяти или на фотографии. 

Помимо всего голубое решение сайта соответствует основному цвету стен в коридорах гимназии.

2.3.1.6. Навигация сайта

В навигации сайта использовано две панели: одна основная, а другая вспомогательная.     Основная панель находится слева, что, как доказано, удобнее для пользователя. Гиперссылки левой панели находятся на кнопках. Кнопки выдержанны в стиле общей идеи сайта. С левой стороны они целые, а с правой они расплываются и становятся голубого цвета. Гиперссылки дополнительной панели находятся под картинками, которые  тематически соответствуют каждому из разделов. Картинки цветные, но расположены на расплывающемся голубом фоне, что опять таки соответствует основной идее сайта.

2.3.2Дизайн страниц второго уровня
Дизайн страниц второго уровня схож с дизайном основной страницы. При нажатии на каждую из гиперссылок фоновое изображение меняется и по колористическому решению  соответствует решению фона главной страницы. 
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2.3.3. Дизайн страниц третьего уровня

Страницы третьего уровня созданы с использованием голубого фона. Навигационные панели отсутствуют. 
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2.3.4. Разрешение экрана
Дизайн сайта рассчитан как на разрешение экрана 600*800 точек, так и на 1024*768. Размер сайта по ширине фиксированный, поэтому при изменении разрешения ширина сайта не изменится. Допускаются вертикальные полосы прокрутки, так как высота сайта не фиксированная. 

2.3.5. Логотип 

 Дизайн сайта сочетается с логотипом учебного учреждения. Логотип решен в графическом линейном стиле, он был придуман ещё в 80-е годы нашим любимым учителем рисования Поспеловым Борисом Петровичем, в компьютерном варианте доработан выпускницей школы Гораевой Натальей (2002г.), поэтому цвет его может быть любым, главное, чтобы оставалась суть – раскрытые руки и книга. Логотип отображается в левом верхнем углу. В данном случае – наиболее удобное место для логотипа в связи с тем, что помимо основной панели существует вспомогательная.

2.3.6. Рекламные баннеры

 Рекламные баннеры на сайте размещаться не будут, так как спонсорами гимназия на данный момент не обладает. В случае крайней необходимости баннеры можно поместить на основной панели навигации под кнопками-гиперссылками.

2.3.7. Использованные технологии

Сайт сверстан с помощью таблиц. Применены также технологии css, технология абсолютного и относительного позиционирования. Помимо данных технологий использованы элементы Java Script  и Visual Basic Script.

2.3.8. Интерактивный элемент поиск

На сайте также присутствует интерактивный элемент поиск.  Если пользователь зашел на сайт, но не успел найти нужную ему информацию, то специально для этого создана отдельная база данных. Пользователь может осуществить поиск по названию и описанию документа, а также по его адресу (URL). Поиск не зависим от регистра вводимой информации, то есть от того заглавные, либо строчные буквы пользователь вводит. В поиске предусмотрено ограничение количества записей, присутствующих на странице.
2.4.Дополнительные возможности сайта
Сайт обладает возможностью выйти на главную страницу с любой страницы второго уровня. Для этого достаточно щелкнуть по логотипу гимназии. Со страниц третьего уровня можно попасть только на страницы второго уровня, на страницы первого уровня попасть нельзя.

2.5.Требования по разработке главной страницы

Основная страница содержит логотип, название учебного учреждения, обладает основной и второстепенной навигацией. Содержание основной страницы – приветствие. Страница содержит ссылки на новости, включена ссылка на интерактивный элемент – поиск. В нижней части экрана находится телефон и электронный адрес гимназии. 

2.6.Требования по разработке страниц второго уровня

Страницы второго уровня содержат логотип, название учебного учреждения в титульной строке, обладают основной и второстепенной навигацией. Страницы содержит ссылки на новости, также включена ссылка на интерактивный элемент – поиск. В нижней части экрана находится телефон и электронный адрес гимназии.

2.7.Требования по разработке страниц третьего уровня
Страницы третьего уровня не обладают навигационными панелями, а только ссылками для перехода на страницы второго уровня.

2.8.Схема сайта













3. Бегущая строка в титульном окне документа
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Назначение: В титульном окне документа содержится название самого документа. В рассматриваемом сайте титульное окно документа реализовано в виде бегущей строки. 

Реализация: Для функционирования бегущей строки были использованы следующие переменные и функции:

Переменные:

tit=document.title -титульная строка документа;
c-счетчик, если значение с равно длине строки, то устанавливается длительный промежуток показа букв, в противном случае значение с увеличивается на 1, устанавливается короткий промежуток показа букв.
Функции:

 Writetitle, функция реализована с помощью метода выделения подстроки (substring), которая выбирает символы (указывается начальное значение и конечное)  из названия титульного окна, с помощью таймера, который устанавливает задержку показа букв, общий вид: setTimeout(expression,time в секундах) . В качестве параметра expression установлена функция writetitle.
Сценарий в заголовке документа
<script language="JavaScript">

<!--

// дотуп к титульной строке
var tit=document.title;

//счетчик
var c=0;

function writetitle(){

document.title=tit.substring(0,c);

if (c==tit.length){

c=0;

// таймер, задержка показа строки, общий вид setTimeout(expression,time в секундах)

setTimeout("writetitle()",3000)}

else {

c++;

setTimeout("writetitle()",200)

}

}

//вызов функции

writetitle() 

//-->

</script>

4.Бегущая строка в окне состояния браузера
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Назначение: В окне состояния браузера содержится информация о текущей работе пользователя. В рассматриваемом сайте на главной странице окно состояния браузера реализовано в виде бегущей строки. 

Реализация: Для функционирования бегущей строки были использованы следующие переменные и функции:

Переменные:

szMsg="Хорошего настроения!" – само сообщение;

nSpace=100 – количество пробелов до того, как появится текст сообщения;

nIteration=0 – количество итераций;

cmd="sscroll()" – переменной присваивается название функции, впоследствии переменная используется в методе setTimeout в качестве значения expression;
szText="" – размер всей текстовой строки(включая пробелы nSpace и сообщение szMsg);
szOut="" – размер выводимого в окне текста, то есть, если рассматривать тело программы, то szOut=szText.substring(nIteration,nSpace+nIteration), из переменной szText выделяется подстрока начало которой равно значению nIteration, а конец nSpace+nIteration;

Функции:
 sscroll, функция реализована с помощью метода выделения подстроки (substring), с помощью таймера, который устанавливает задержку показа букв, общий вид: setTimeout(expression,time в секундах) . В качестве параметра expression установлена переменная cmd.
Сценарий в заголовке документа
<script language="JavaScript">

<!--

var szMsg="Хорошего настроения!";

var nSpace=100;

//количество итераций
var nIteration=0;

function sscroll(){

var cmd="sscroll()";

var szOut="";

var szText="";

for (i=0;i<nSpace;i++){

szText+=" ";

}

szText+=szMsg;

szOut=szText.substring(nIteration,nSpace+nIteration);

//обращение к строке состояния
window.status=szOut;

nIteration++;

if (nIteration>nSpace+szMsg.length)

{nIteration=0;}

//устанавливается таймер
window.setTimeout(cmd,50);}

//-->

Сценарий в теге теле документа
</script>

<script language="JavaScript">

<!--

sscroll()

//-->

5.Ограничение доступа к сайту
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Назначение: На данном сайте используется ограничение доступа к оценкам учащихся. Для того, чтобы получить доступ к документу, пользователь должен ввести пароль за 10 секунд. Если пароль не будет введен за это время, или он окажется неправильным, то пользователю придется повторно вводить пароль.

Реализация: Для функционирования ограничения доступа были использованы следующие переменные и функции:

Переменные:

var idTimer=0 – переменная используется для установки счетчика временного ограничения;

var cmd = "NoAccess()" – переменной присваивается название функции, впоследствии переменная используется в методе setTimeout в качестве значения expression;;

var szPwd = "" – значение, которое вводит пользователь в текстовую строку доступа;

Функции:

function StartMyTimer() -  устанавливается время промежутка, за которое пользователь должен успеть ввести пароль, для реализации данной возможности был использован метод  setTimeout(expression,time в секундах) . В качестве параметра expression установлена переменная cmd;
function NoAccess() – функция выполняется, если пользователь не успевает ввести правильный пароль, использован объект new_window и метод open, благодаря которому открывается новое окно с информацией хранящейся в той странице html, которая указана в окне;

function CheckPassword() – использован условный оператор if , если пользователь вводит пароль правильно, то открывается новое окно, для чего использован объект new_window и метод open, окно содержит информацию хранящуюся в той странице html, которая указана в окне, в противном случае (else) появляется аналогичное окно, но используется ссылка на другой html-документ. Функция выполняется, когда пользователь щелкает курсором мышки по кнопке, расположенной под строчкой ввода пароля. Для этого в форме задано свойстово onClick="CheckPassword();";

Сценарий в заголовке документа
<script language="JavaScript">

<!--

var idTimer=0;

function StartMyTimer() {

var cmd = "NoAccess()";

// устанавливается время промежутка, за которое пользователь должен успеть ввести пароль 

idTimer = window.setTimeout(cmd,10000);

}

// функция, которая выполняется если пользователь не успел ввести пароль

function NoAccess() {

//появляется отдельный объект window
new_window=open("noacess.html","newWindow","status=no, menubar=no,scrollbars=no,resizable=no,toolbar=no,width=300,height=300,titlebar=no");

}

// функция, которая выполняется если пользователь успел ввести пароль

function CheckPassword() {

var szPwd = "";

szPwd = document.pwdForm.pwd.value;

if(szPwd=="g21") {

clearTimeout(idTimer);

new_window=open("acess.html","newWindow","status=no, menubar=no,scrollbars=no,resizable=no,toolbar=no,width=300,height=300,titlebar=no");

// функция, которая выполняется если пользователь неправильно ввел пароль

}else{

new_window=open("noacess.html","newWindow","status=no, menubar=no,scrollbars=no,resizable=no,toolbar=no,width=300,height=300,titlebar=no");

}}

//-->

</script>
Сценарий в теле документа
<input type="button" value="Пароль введен" onClick="CheckPassword();" id="button">

6.Фильтр Blur
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Назначение: Фильтр создает эффект размытия изображения или текста

Синтаксис:
STYLE="filter:Blur(Add='Add', Direction='Direction', Strength='Strength')"
Add - умеренное или сильное размытие (соответственно 1 или 0)
Direction - в какую сторону произойдет размытие (oт 0 до 315)
Strength - смещение размытия
Реализация: Для функционирования фильтра были использованы следующие функции

div1_onmouseout - выполняет код, когда указатель мыши выходит за границы области картинки.
div1_onmouseover – выполняет код, когда указатель мыши заходит в границы области картинки.
В приведенном ниже сценарии в заголовке документа использован VisualBasic Script.

В сценарии в теле документа код прописывается в свойстве style, используется для декоративного оформления, так как методы обработки событий не использованы.
Сценарий в заголовке документа
<script language="VBScript">

Sub div1_onmouseout

div1.style.filter="Blur(Add=0,Freq=0,Direction=0,Strength=0)"

End Sub

Sub div1_onmouseover

div1.style.filter="Blur(Add=0,Freq=1,Direction=135,Strength=15)"

End Sub
</script>
Сценарий в теле документа
<div id=head2 style="width:100%;filter:Blur(Add=1,Direction=135,Strength=5"><h4 style="width:100%;color:#42446b;font-size:16pt">Это осень около школы</h4></div>           

              <div><img src="filters/photo2.gif"></div>

7.Фильтр Wave
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Назначение: Фильтр создает эффект волнообразного размытия изображения или текста

Синтаксис:
STYLE="filter: Wave( Freq='Freq', Add='Add', LightStrength='LightStrength', Phase='Phase', Strength='Strength')"
Freq - колличество волн
Add - показать/скрыть окантовку (1 или 0 соответственно)
LightStrength - сила волн
Phase - угол волн
Strength - интенсивность волн

Реализация: Для функционирования фильтра были использованы следующие функции:

Div2_onmouseout - выполняет код, когда указатель мыши выходит за границы области картинки.
Div2_onmouseover – выполняет код, когда указатель мыши заходит в границы области картинки.
В приведенном ниже сценарии в заголовке документа использован VisualBasic Script.

<script language="VBScript">

Sub div2_onmouseout

div2.style.filter="Wave(Add=0,Freq=0,LightStrength=0,Phase=0,Strength=0)"

End Sub

Sub div2_onmouseover

div2.style.filter="Wave(Add=0,Freq=5,LightStrength=20,Phase=0,Strength=12)"

End Sub

</script>

8.Фильтр Shadow
[image: image9.jpg]



Назначение: создает падающую тень от текста или картинки

Синтаксис:
STYLE="filter:Shadow(Color='Color', Direction='Direction')"
Color - цвет тени.
Direction - направление тени (от 0 до 315).
Реализация: Для функционирования фильтра тень было использовано свойство style тега font, в котором был применен данный фильтр.
<center><font size="4px" color="#42446b"  id=head2 style="width:100%;filter:shadow(color=#DC5A88,direction=50)"><h2>Выпускники 21 века</h2>

                             </font></center>       

9.Фильтр Drop Shadow
[image: image10.jpg]



Назначение: создает падающую тень от текста или картинки со смещением влево или вправо

Синтаксис:
STYLE="filter:DropShadow(Color='Color', OffX='Offx', OffY='Offy', Positive='Positive')"
Color - Цвет тени
OffX - Смещение тени по X
OffY - Смещение тени по Y
Positive - Тень слева или справа (0 или 1 соответственно) 

Реализация: Для функционирования фильтра тень было использовано свойство style тега <p>, в котором был применен данный фильтр.
<p align="center" id=head2 style="width:100%;filter:dropshadow(color=#C6FCFE,offX=1,offY=1,positive=true)">Сквозь сеть алмазную 

  зазеленел восток…</p>

10.Фильтр вертикального и горизонтального транспонирования

[image: image11.jpg]



Назначение: данный фильтр может отражать изображение горизонтально и вертикально
Синтаксис:

FlipH – отразить горизонтально 

FlipV – отразить вертикально
Реализация: Для функционирования фильтра горизонтального и вертикального транспонирования были использованы следующие функции:

Функции:

function ClickedButton(button_type) содержит параметр button_type. В теле функции создается условный оператор. При нажатии на кнопку происходит то или иное изменение картинки(она отражается горизонтально или вертикально), сообщение на кнопке тоже изменяется(для этого меняется значение параметра button_type). Условный оператор использует значение параметра и устанавливает другое значение, применяя соответствующий фильтр к картинке. 
Сценарий в заголовке документа
<script language="JavaScript">

<!--

 function ClickedButton(button_type){

if (button_type=="Отразить горизонтально"){

// поворачивает картинку горизонтально  
 image1.style.filter="FlipH()";

//меняется название кнопки   
changeimg.value="Отразить вертикально";

}else if(button_type=="Отразить вертикально"){

// поворачивает картинку вертикально   

image1.style.filter="FlipV()";

//меняется название кнопки   
changeimg.value="В исходное положение";

}else{

   image1.style.filter="";

//меняется название кнопки   
changeimg.value="Отразить горизонтально";

}

}

//-->
Сценарий в теле документа
//Создается кнопка
           <input type=button name="changeimg" value="Отразить горизонтально" id=button onClick="ClickedButton(this.value)">

11.Фильтры перехода

[image: image12.jpg]



Назначение: фильтры перехода служат для создания презентации изображений

Фильтр revealTrans. С его помощью можно менять один объект на другой, используя 24 разных визуальных эффекта. Тип визуального эффекта задается параметром transition, которому и присваивается соответствующее числовое значение от 0 до 23. свойство visibility влияет на видимость обьекта. Hidden – невидимый, visible – видимый.
Реализация: Для функционирования фильтров перехода были использованы следующие элементы:

Функция Clicked  функция содержит условный оператор, который меняет видимость изображений(делает их видимыми или невидимыми) посредством использования переменных, к которым применен фильтр revealTrans.Функция выполняется при нажатии на левую клавишу  мыши. Для чего в теге <body> прописывается свойство OnClick, которому присваивается название функции.
Переменные the_image,the_other,the_third, the_fourth,the_fifth=image5,the_sixth=image6,the_seventh
Управляют отображением картинок, к ним было применено свойство style, изменяющее их видимость 
Был создан массив эффектов, состоящий из 24 элементов. 

Каждой картинке изначально было присвоено невидимое отображение и уникальное имя.
Сценарий в заголовке документа
<script language="JavaScript">

<!--

transeffect=0;

//создается массив эффектов
theeffects = new Array(24);

theeffects[0] = "Box In";

theeffects[1] = "Box Out";

theeffects[2] = "Circle In";

theeffects[3] = "Circle Out";

theeffects[4] = "Wipe Up";

theeffects[5] = "Wipe Down";

theeffects[6] = "Wipe Right";

theeffects[7] = "Wipe Left";

theeffects[8] = "Vertical Blinds";

theeffects[9] = "Horizontal Blinds";

theeffects[10] = "Checkerboard Across";

theeffects[11] = "Checkerboard Down";

theeffects[12] = "Random Dissolve";

theeffects[13] = "Split Vertical In";

theeffects[14] = "Split Vertical Out";

theeffects[15] = "Split Horizontal In";

theeffects[16] = "Split Horizontal Out";

theeffects[17] = "Stripes Left Up";

theeffects[18] = "Stripes Left Down";

theeffects[19] = "Stripes Right Up";

theeffects[20] = "Stripes Right Down";

theeffects[21] = "Random Bars Horizontal";

theeffects[22] = "Random Bars Vertical";

theeffects[23] = "Random";

curent_image = "image1";

function Clicked () {

var the_image,the_other,the_third, the_fourth,the_fifth=image5,the_sixth=image6,the_seventh;

text2.style.visibility="hidden";

if(image1.style.visibility=="inherit") {

  the_image=image2;

  the_other=image1;

  the_third=image3;

  the_fourth=image4;

  the_fifth=image5;

  the_sixth=image6;

  the_seventh=image7;

 }else{

  if(image2.style.visibility=="inherit") {

  the_image=image3;

  the_other=image2;

  the_third=image1;

  the_fourth=image4;

  the_fifth=image5;

  the_sixth=image6;

  the_seventh=image7;

     }else{

       if(image3.style.visibility=="inherit") {

  the_image=image4;

  the_other=image2;

  the_third=image1;

  the_fourth=image3;

  the_fifth=image5;

  the_sixth=image6;

  the_seventh=image7;

          }else{

  if(image4.style.visibility=="inherit") {

  the_image=image5;

  the_other=image2;

  the_third=image1;

  the_fourth=image3;

  the_fifth=image4;

  the_sixth=image6;

  the_seventh=image7;

     }else{

       if(image5.style.visibility=="inherit") {  

  the_image=image6;

  the_other=image2;

  the_third=image1;

  the_fourth=image3;

  the_fifth=image4;

  the_sixth=image5;

  the_seventh=image7;

          }else{

if(image6.style.visibility=="inherit") {

the_image=image7;

  the_other=image2;

  the_third=image1;

  the_fourth=image3;

  the_fifth=image4;

  the_sixth=image5;

  the_seventh=image6;

}else{

  the_image=image1;

  the_other=image2;

  the_third=image3;

  the_fourth=image4;

  the_fifth=image5;

  the_sixth=image6;

  the_seventh=image7;

}

}

}

}

}

}

   the_other.style.visibility="hidden";

   the_fourth.style.visibility="hidden";

   the_fifth.style.visibility="hidden";

   the_sixth.style.visibility="hidden";

   the_seventh.style.visibility="hidden";   

   the_third.style.visibility="hidden";

the_image.filters.item(0).Apply();

the_image.filters.item(0).Transition=transeffect;

the_image.filters.item(0).Play(2);

   the_image.style.visibility="inherit";

text2.innerText=theeffects[transeffect];

transeffect++;

if(transeffect==24) {

transeffect=0;}

text2.style.visibility="hidden";

}

//-->

</script></head>

Сценарий в теле документа
<body onclick="Clicked()">

<div id=text1>

       Кликни по надписи

       </div>

<div id=image>

 <img src="muha.jpg" id=image1 style="visibility:hidden; FILTER:revealTrans(Duration=3.0,Transition=1)" alt="Поздравление от школьного театра">

 <img src="grupa.jpg" id=image2 style="visibility:hidden; FILTER:revealTrans(Duration=3.0,Transition=1)"alt="Поздравление от группы 'Маркичи'">

 <img src="marki.jpg" id=image3 style="visibility:hidden; FILTER:revealTrans(Duration=3.0,Transition=1)"alt="Группа поддержки">

 <img src="tort.jpg" id=image4 style="visibility:hidden; FILTER:revealTrans(Duration=3.0,Transition=1)"alt="Юбилейный торт">

 <img src="sve4a.jpg" id=image5 style="visibility:hidden; FILTER:revealTrans(Duration=3.0,Transition=1)"alt="Литературный клуб 'Свеча'">

 <img src="u4it.jpg" id=image6 style="visibility:hidden; FILTER:revealTrans(Duration=3.0,Transition=1)"alt="Учителя">

 <img src="student.jpg" id=image7 style="visibility:hidden; FILTER:revealTrans(Duration=3.0,Transition=1)"alt="Вечно голодные студенты">

</div>
12. Отображение даты и приветственного сообщения
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Назначение: когда пользователь заходит на сайт, он может увидеть дату, время и приветственное сообщение.
Реализация: Для функционирования отображения даты и приветственного сообщения были использованы следующие переменные и функции:

Переменные:

message="" – переменная вывода сообщения, с помощью условного оператора производится выбор сообщения соответственно заданному времени суток;

hours= date.getHours() – переменная отображения времени, использован метод getHours, который воспринимает соответствующее время;

day_of_week_number=date.getDay() - переменная отображения дня недели, использован метод getDay, который воспринимает соответствующее число дня недели;

day_of_month=date.getDate() - переменная отображения дня месяца, использован метод getDate, который воспринимает соответствующее число месяца;

month_number=date.getMonth() -  переменная отображения номера месяца, использован метод getMonth, который воспринимает соответствующий номер месяца;

year=date.getYear()-  переменная отображения года, использован метод getYear, который воспринимает соответствующий  год;

day_of_week='' – переменной присваивается тот день недели, который в массиве словесных  названий соответствует числу дня недели
month=''– переменной присваивается тот месяц, который в массиве словесных названий соответствует числу месяца
date_to_show=day_of_week+','+day_of_month+', '+ month+','+year – переменная включает в себя переменную дня недели, дня месяца, месяц и год. Использована для вывода данных переменных в одной строке 
Функции:

Функция display_data() включает в себя все перечисленные выше переменные, условный оператор, тексты приветственных сообщений, массивы месяцев и дней недели. А также использован объект document  и метод write, который выводит в теле документа соответствующие строки с приветственным сообщением и датой
Сценарий в заголовке документа
<script language="JavaScript">

<!--

function display_data(){

// отображение даты
date= new Date();

var hours= date.getHours();

// вывод собщения
var message="";

if (hours>=6) {

time_of_day='Доброе утро!';

message='morning message';}

if ((hours>=6)&&(hours<17)){

time_of_day='Добрый день!';

message='Afternoon message';}

if (hours>=17){

time_of_day='Добрый вечер!';

message='evening message';}

if ((hours>=0)&&(hours<6)){

time_of_day='Доброй ночи!';

message='night message';}

// обращение к объекту document 
document.write('<center><font size=2 color=white face=verdana>'+time_of_day+'</font></center>');

var day_of_week_number=date.getDay();

var day_of_month=date.getDate();

var month_number=date.getMonth();

var year=date.getYear();

var day_of_week='';

var month='';

if (month_number==0){month='Январь';}

if (month_number==1){month='Февраль';}

if (month_number==2){month='Март';}

if (month_number==3){month='Апрель';}

if (month_number==4){month='Mай';}

if (month_number==5){month='Июнь';}

if (month_number==6){month='Июль';}

if (month_number==7){month='Август';}

if (month_number==8){month='Сентябрь';}

if (month_number==9){month='Oктябрь';}

if (month_number==10){month='Ноябрь';}

if (month_number==11){month='Декабрь';}

if (day_of_week_number==0){day_of_week='Воскресенье';}

if (day_of_week_number==1){day_of_week='Понедельник';}

if (day_of_week_number==2){day_of_week='Вторник';}

if (day_of_week_number==3){day_of_week='Среда';}

if (day_of_week_number==4){day_of_week='Четверг';}

if (day_of_week_number==5){day_of_week='Пятница';}

if (day_of_week_number==6){day_of_week='Суббота';}

var date_to_show=day_of_week+','+day_of_month+', '+ month+','+year;

document.write('<center><font size=2 face=verdana color=white><b>'+date_to_show+'</b></font></center>');

}

//-->

</script>

Сценарий в теле документа
<!--

// вызов функции
display_data();

//-->

</script>
При наведении мышки вытетает приветственное сообщение
<a href="" onMouseover="alert('Улыбнитесь!');">

13.Технология Drag’drop
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Назначение: в данном проекте технология реализована в качестве мозаики, которую собирает пользователь.

Реализация: Для функционирования мозаики были использованы следующие переменные и функции:

Переменные:

surface -  поле, на котором располагается мозаика
surface_left – левая координата поля
surface_top – верхняя координата поля
imageobj – объект image
thebutton – управление нажатием клавиши мыши
objleft – координата левого верхнего края по х 

objtop – координата левого верхнего края по у
Функции:

window_onload – присваиваются значения глобальным переменным
document_onmousedown() – при нажатии клавиши мыши начинается перехват объекта image
document_onmouseup() – при отпускании клавиши мыши объект image отпускается
document_onmousemove() – при движении мыши объект image удерживается
Данная технология написана на языке Visual Basic Script.

Сценарий в заголовке документа
<STYLE type="text/css">

 img {position: absolute; z-index: 1 }

 #drawsurface { background-image:url("../dallv.jpg");

               position:relative; top: 0px;

               width:100%;height:100%}

 #ground { background-color: lightgreen;

          position:absolute; left:65; top: 20;

          width:446pt; height:429; z-index: -10;}

</STYLE>

<SCRIPT language="vbscript">

Dim surface

Dim surface_left

Dim surface_top

Dim imageobj

set imageobj = Nothing 'we have not yet selected any object

' set global values

Sub window_onload

  Set surface = document.all.drawsurface

  surface_left = surface.offsetLeft

  surface_top = surface.offsetTop

End Sub

' начать перехват с определения выбранного элемента

Sub document_onmousedown()

Dim thebutton

  thebutton = window.event.button

  if (thebutton = 1) then

         set imageobj = window.event.srcElement

  end if

End Sub

Sub document_onmouseup()

  if (window.event.button = 1) then

         set imageobj = Nothing

  end if
End Sub
' перехват движения мыши и перемещение объекта

' если нажата клавиша Ctrl или Shift,

' формируется значение свойства z-index
Sub document_onmousemove()

dim objleft, objtop

 if (window.event.button = 1) Then

       if imageobj.tagname="IMG" then 'tagname is a special attribute showing whether there were any

       'movements with the objects or not;  

       ' новая x-координата - это точка щелчка мыши минус

       ' левый угол рисуемого изображения;

       ' присваивается середине объекта

             objleft=window.event.x - (imageobj.offsetWidth/2)

       ' если объект выходит за границу, присваивается 0

       if objleft < 0 then objleft = 0

       if objleft > surface.offsetWidth then objleft = 0

       imageobj.style.pixelLeft= objleft

       ' новая y-координата - это точка щелчка мыши минус

       ' верхний угол рисуемого изображения;

       ' присваивается середине объекта

       objtop=window.event.y - (imageobj.offsetHeight/2)

       ' если объект выходит за границу, присваивается 0

       if objtop < 0 then objtop = 0

       if objtop > 430 then objtop = 0

       imageobj.style.pixelTop= objtop

       ' предотвращение события от "лавины" иерархии элементов

       window.event.returnValue = false 'smooth object movement

       window.event.cancelBubble = true

       ' если нажата клавиша Ctrl, изображение размещается сверху

       if window.event.ctrlKey then

             imageobj.style.zindex=imageobj.style.zindex + 1

             if imageobj.style.zindex > 2 then imageobj.style.zindex=2

       ' если нажата клавиша Shift, изображение размещается снизу

       elseif window.event.shiftKey then

              imageobj.style.zindex=imageobj.style.zindex - 1

              if imageobj.style.zindex < 0 then imageobj.style.zindex=0

              end if

       end if

  end if

end Sub                        

</SCRIPT>

Сценарий в теле документа
<BODY>

<!-- add in drawing surface - contain all images

        to be moved -->

<DIV id=drawsurface align=center>

<!-- add ground, no other contents -->

<DIV id=ground>

</DIV>

<!-- add images to use for drawing -->

<img src="image3.jpg" style="top:20;left:65;">

<img src="image6.jpg" style="top:20;left:263;">

<img src="image8.jpg" style="top:20;left:461;">

<img src="image4.jpg" style="top:163;left:65;">

<img src="image7.jpg" style="top:163;left:263;">

<img src="image5.jpg" style="top:163;left:461;">

<img src="image9.jpg" style="top:306;left:65;">

<img src="image2.jpg" style="top:306;left:263;">

<img src="image1.jpg" style="top:306;left:461;">

</DIV>

</BODY>

14. Pop-up список быстрого перехода
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Назначение: чтобы выбрать из нескольких списка названий одно и быстро перейти по ссылке на нужный документ

Реализация: Для функционирования списка быстрого перехода были использованы следующие переменные и функции:

Переменные:

url=document.Select.ListOfLinks.options[

document.Select.ListOfLinks.selectedIndex].value – переменная обращается к значению, заданному в списке ссылок.
Функции:

function urlJump – функция содержит переменную url  и объект new_window, при работе с которым был использован метод open, открывающий новое окно с документом, указанном в ссылке. Функция приводится в действие нажатием на кнопку, которая находится около раскрывающегося списка, для чего было использовано свойство onclick, которому было присвоено название функции. 
Сценарий в заголовке документа
<script language="JavaScript">

<!--

  function urlJump(){

//обращение к заданному url адресу
var url=document.Select.ListOfLinks.options[

document.Select.ListOfLinks.selectedIndex].value;

// открывается новое окно со ссылкой, указанной в теге <option>

new_window=open(url,"newWindow","status=no, menubar=no,scrollbars=yes,resizable=yes,toolbar=no,width=300,height=300,titlebar=no");

}

-->

</script>

Сценарий в теле документа
//создается список pop-up
<form name="Select">

<select name="ListOfLinks" size=1>

<option  value="teacher/1.html">Шашкова Ирина Константиновна
<option value="teacher/2.html" >Ульянова Ольга Федоровна
<option value="teacher/3.html">Железняк Лидия Николаевна
<option value="teacher/4.html">Ефимова Лариса Алексеевна
<option value="teacher/5.html">Строева Наталья Владимировна

</select>

// при нажатии мышкой на кнопку произойдет вызов функции urlJump
<input type="button" value="Открыть" id=button onclick="urlJump()"  >

15. Организация поиска по сайту
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Приложение состоит из трех HTML-файлов(search.html, nav.html, main.html) и отдельного исходного файла JavaScript(records.js), Три HTML-файла содержат небольшой набор фреймов, заголовочную страницу для ыыода условий поиска, а также стандартную страницу со справочной информацией. «мозг» поиска находится в файле nav.html.
Назначение: интерактивный элемент поиск предназначен для поиска информации, когда у пользователя нет времени на подробное исследование сайта, или он желает быстро найти нужную ему информацию.

Реализация: Для функционирования поиска были использованы следующие переменные и функции:

 Глобальные переменные:
SEARCHANY  - признак поиска любых введённых строк ,если запрос введён через пробелы;

SEARCHALL  - признак поиска всех введённых строк, если критерий поиска начинается со знака "+";

SEARCHURL - признак поиска в URL , если в поиске используются любые из введенных строк;

searchType - тип поиска (переменной присваивается значение SEARCHANY, SEARCHALL или SEARCHURL);

showMatches  - количество записей, отображаемых на странице результатов;

currentMatch  - запись, которая первой выводится на текущей странице результатов;

copyArray  - копия временного массива найденных совпадений, используемая для вывода

следующей или предыдущей страницы результатов ;              

docObj  - вспомогательная переменная, ссылающаяся на объект документа второго фрейма, помогает упростить программу, поскольку при выводе результатов неоднократно придется ссылаться на объект parent.frames[1].document. Переменная docObj сокращает объем кода и является центральной точкой для внесения изменений.
Функции:
Validate() – когда пользователь нажимает кнопку Enter, функция определяет, что ищет пользователь и как следует выполнять поиск.(поиск выполняется по трем основным режимам: - поиск в названии и описании документа. Совпадение определяется по одной строке, - в названии и описании документа. Совпадение определяется по всем строкам, поиск в URL или пути документа. Совпадение определяется по одной строке.) Чтобы определить, что следует искать, функция просматривает несколько начальных символов полученной строки. Режим поиска задается с помощью переменной searchType, которой в зависимости от выбранного режима присваивается значении SEARCHALL, SEARCHANY, SEARCHURL. 
Метод charAt() объекта String сравнивает первый символ строки со знаком «+». Если совпадение обнаружено, то выбирается второй режим поиска (режим логического И ). Метод substring() объекта String сравнивает проверяет, начинается ли строка с префикса  «url». Если префикс найден, переменной searchType присваивается соответствующее значение.
Когда функция узнает, что и как нужно искать, надобность в префиксах отпадает. Функция удаляет нужное число символов с начала строки и продолжает работу.

Если в начале строки не найден ни один из префиксах, то функция присваивает переменной  searchType значение SEARCHANY. Команды while убирают лишние пропуски в начале и конце строки.
После получения данных и удаления лишних пробелов функция  проверяет, содержит ли строка запроса не менее трех символов и позже, если все прошло нормально, вызывает convertString() и передает ей чистую копию строки запроса (entry).

convertString() – функция выполняет две взаимосвязанные операции: она разделяет строку на элементы массива и вызывает соответствующую функцию поиска. Вызов метода split() объекта String разделяет строку, определенную пользователем по пропускам и заносит результат в массив searchArray.
allowAny() – данная функция вызывается в том случае, если в приложении установлен режим поиска по одному совпадению. Происходит сравнение строк во вложенных циклах for. Первый цикл предназначен для перевоба всех элементов массива profiles (из исходного файла). Для каждого элемента массива profiles второй цикл перебирает все элементы запроса, переданные из convertString. Чтобы при поиске не пропускались строки, записанные символами другого регистра(верхнего или нижнего), объявляются локальные переменные compareElement и compareString, которые инициализируются соответственно строками записи и условиями запроса, преобразованными к верхнему регистру. Для того, чтобы функция определила, где следует проводить поиск – в названии и описании документа или url, значение локальной переменной  refineElement(подстрока, которая будет сравниваться с каждым из частичных условий запроса) присваивается в соответствии во значением переменной searchType. Если строка compareString обнаруживается внутри refineElement, значит, обнаружено совпадение. Исходная (а не усеченная) запись включается в массив findings. После нахождения совпадения нет смысла продолжать сравнение с другими частичными условиями, поэтому выполняется команда break, которая завершает цикл сравнения для текущей записи.

После перебора всех записей и условий поиска функция передает все найденные записи в массиве findings функции verifyManage(). Если поиск был успешным, вызывается функция formatResults(), осуществляется вывод результатов. В противном случае функция noMatch() сообщает пользователю о неудаче.
reqireAll() – функция вызывается в том случае, если запрос начинается с префикса +. Функция практически идентична allowAny(), за исключением того, что поиск считается успешным при обнаружении всех подстрок, введенных пользователем. В функции allowAny() записи добавлялись в массив результатов при обнаружении одной подстроки. В  reqireAll() это можно сделать после обнаружения всех частичных записей. В введенной строке должны присутствовать все частичные условия, введенные пользователем, поэтому логика поиска реализуется более жестко. 

Команда continue  приказывает JavaScript забыть о текущей записи и перейти к следующей.

Если после поиска всех подстрок переменная  allConfirmation остается истинной, значит, найдено совпадения. Переменная становится ложной в том случае, если хотя бы одна подстрока запроса отсутствует в записи. Текущая запись добавляется во временный массив findings.

После того как все записи будут обработаны, массив findings передается функции verifyManage() для проверки результатов. Если было найдено хоть одно совпадение, вызывается функцияformatResults(). В противном случае reqireAll() вызывает функцию noMath(), которая сообщает пользователю плохие новости.

verifyManage() – функция определяет, были ли найдены какие – либо записи в результате запроса, и вызывает одну из двух функций вывода в зависимости от результата. Функции allowAny() и reqireAll() вызывают данную функцию после перехода в соответствующую точку и передают массив findings в качестве аргумента. Если массив resultSet (копия  findings ) не содержит ни одного элемента, verifyManage() вызывает функцию noMatch(). Однако, если resultSet  содержит по крайней мере одну найденную запись, глобальной переменной  copyArray присваиваются все элементы resultSet, отсортированные в лексикографическом порядке. Сортировка не является необходимостью, но она позволяет упорядочить результат. Переменная copyArray является глобальной, поэтому сортировка временного набора результата и присвоение его переменной copyArray сохранит все найденные записи без изменений. 

Функция завершает свою работу, вызывая formatResults() и передавая ей индекс (currentMatch) и количество записей, отображаемых на странице (showMatches). Обе переменные являются глобальными и не уничтожаются после выполнения функции.
noMatch()  - если в результате запроса не будет найдено ни одно совпадение, функция сообщит плохие новости пользователю. Эта функция генерирует специальную страниуц, на которой говорится, что для введенных условий запроса не было найдено ни одной записи.
formatResults() – задача функции вывести аккуратно отформатированные результаты для пользователя. Для этого требуется:

- код HTML для вывода заголовка, названия и тела; 

 (Вывод начинается с записи results[reference]. Всего требуется вывести количество записей, равное offset, если только значение reference+offset  не превышает общего количества записей. Нужное значение выбирается при помощи тернарного оператора и присваивается переменной currentRecord. Далее функция выводит код HTML для заголовка и названия страницы. Тело начинается с таблицы, выровненной по центру, и горизонтальной разделительной линейки. Приложение напоминает пользователю текст запроса, которое берется из поля формы. Далее выводится на экран текущее отображаемое подмножество и общее количество найденных записей.)
- название и описание каждой найденной записи, а также ее URL в виде гиперссылки;
(После того, как нужное подмножество записей было определено, оно выводится на страницу. Далее выполняется цикл for. Для принятия решения  используются переменная searchType. Если переменная равна SEARCHURL, то в гиперссылке отображается URL, если переменная равна SEARCHALL или SEARCHANY, в киперссылке отображается название документа)
- кнопки Prev и Next для просмотра предыдущих или следующих записей(если они есть)

(фактически создание кнопок происходит в функции prevNextResults(), которая вызывается в конце функции formatResults())
prevNextResults() – функция выводит отцентрованную форму HTML в нижней части страницы результатов с одной или двумя кнопками. Существует 3 возможные комбинации:

-только кнопка Next – для первой отображаемой страницы результатов. Предыдущие записи не существуют.
-кнопка Prev и кнопка Next – для промежутковых страниц ( то есть расположенных между первой и последней). Существуют записи как до, так и после отображаемых в настоящий момент. 
-Только кнопка Prev – для последней страницы результатов. Последующие записи не существуют.
В зависимости от текущего количества оставшихся записей  на странице создается одна или 2 кнопки. При нажатии обеих кнопок  вызывается функция prevNextResults(). Отличаются только передаваемые аргументы, определяющие разные подмножества результата. По своей сути обе кнопки работают одинакова, хотя и выглядят различающимися из-за атрибута VALUE. В обеих формах присутствуют aтрибуты TYPE и VALUE, а также число количества предыдущих или следующих записей. Поскольку количество предыдущих записей всегда постоянно (offset), оно отображается на кнопке Prev . Однако количество следующих результатов может отличаться. Оно равно либо offset, либо количеству записей на последней странице. Соответствующее значение присваивается переменной trueTop. Для того, чтобы правильно отображалось окончание множественного числа или единственного была создана переменная сравнения.

  Var howMany = (trueTop > 1? “s” : “”);

Если значение TrueTop больше 1, переменной howMany присваивается строка «s», а если нет – пустая строка.

При нажатии обеих кнопок складывается значения reference  с offset и передается результат, записываемый в методе document.writeln().
Сценарий поиска:

<SCRIPT language="JavaScript1.1" src="records.js"></SCRIPT>

<SCRIPT language="JavaScript1.1">

<!--

//variables implementation

var SEARCHANY = 1; //признак поиска любых введённых строк (запрос введён через пробелы)

var SEARCHALL = 2; //признак поиска всех введённых строк (критерий поиска начинается со знака "+")

var SEARCHURL = 4; //признак поиска в URL (в поиске используются любые из введенных строк), 

                   //ввод префикса url

var searchType = ''; //тип поиска (переменной присваивается значение SEARCHANY, SEARCHALL или SEARCHURL)

var showMatches = 10; //количество записей, отображаемых на странице результатов

var currentMatch = 0; //запись, которая первой выводится на текущей странице результатов

var copyArray = new Array(); //копия временного массива найденных совпадений, используемая для вывода

                   //следующей или предыдущей страницы результатов

var docObj = parent.frames[1].document; //вспомогательная переменная, ссылающаяся на объект документа

                   //второго фрейма.

function validate(entry) { 

//функция определяет что ищет пользователь и как следует выполнять поиск:

//1. Поиск в названии и описании докумена. Совпадение определяется по одной строке.

//2. Поиск в названии и описании докумена. Совпадение определяется по всем строкам.

//3. Поиск в URL. Совпадение определяется по одной строке.

if (entry.charAt(0) == "+") {

//сравнение первого символа строки со знаком +

entry = entry.substring(1,entry.length);

//удаление из строки первого сивола, переменной entry присваивается вся оставшаяся часть строки 

searchType = SEARCHALL;

} else if (entry.substring(0,4) == "url:") {

//проверка, начинается ли строка с префикса "url:"

entry = entry.substring(5,entry.length);

//удаление из строки первых пяти символов, переменной entry присваивается вся оставшаяся часть строки 

searchType = SEARCHURL;

} else { searchType = SEARCHANY; }

//команды while убирают лишние пробелы в начале и конце строки

while (entry.charAt(0) == ' ') {

entry = entry.substring(1,entry.length);

document.forms[0].query.value = entry;

}

while (entry.charAt(entry.length-1) == ' ') {

entry = entry.substring(0,entry.length-1);

document.forms[0].query.value = entry;

}

if (entry.length < 3) {

//проверка количества символов в запросе, должно быть не менее трёх

alert("Система не может проводить поиск по ключевому слову, состоящему менее чем из трёх символов. Попробуйте расширить Ваш поиск.");

document.forms[0].query.focus();

return;

}

convertString(entry);//передача функции для дальнейшей обработки (чистую) копию строки

}

function convertString(reentry) {

//функция разделяет строку на элементы массива и вызывает соответсвующую функцию поиска 

var searchArray = reentry.split(" ");

//split разделяет строку по пробелам и заносит результат в массив searchArray

if (searchType == (SEARCHANY | SEARCHALL)) { requireAll(searchArray); }

//функция вызывает нужную функцию поиска в зависимости от выбранного режима

else { allowAny(searchArray); }

}

function allowAny(t) {

//функция вызывается в том случае, если в приложении установлен режим поиска по одному совпадению

var findings = new Array(0);

//цикл предназначен для перебора всех элементов массива profiles из исходного файла

for (i=0; i<profiles.length; i++) {

var compareElement = profiles[i].toUpperCase();//теперь регистр символов не важен
if (searchType == SEARCHANY) {

//функции refineElement присваивается подстрока, содержащая название иописание документа

var refineElement = compareElement.substring(0,compareElement.indexOf('|HTTP'));

} else {

//функции refineElement присваивается подстрока, содержащая URL документа

var refineElement = compareElement.substring(compareElement.indexOf('|HTTP'),compareElement.length);

}

//цикл, для каждого элемента массива profiles перебирает все элементы запроса, 

//переданные из convertString

for (j=0; j<t.length; j++) {

var compareString = t[j].toUpperCase();

if (refineElement.indexOf(compareString) != -1) { //не равно (-1) - означает, что поиск удачный
//если строка compareString обнаруживается внутри refineElement, значит мы обнаружили совпадение 

findings[findings.length] = profiles[i];

//результат совпадения полностью сохраняется в массиве findings

break;

}

}

}

verifyManage(findings);

}

function requireAll(t){

//функция вызывается в том случае, если запрос начинается с префикса +

//в данной функции поиск считается успешным при обнаружении всех подстрок, введённых пользователем

var findings = new Array();

for (i=0; i<profiles.length; i++) {

var allConfirmation = true;

var allString = profiles[i].toUpperCase();

//функция requireAll вызывается лишь в том случае, если значение searchType равно SEARCHALL

//поэтому нет необходимости в проверке searchType

var refineAllString = allString.substring(0,allString.indexOf('|HTTP'));

for (j=0; j<t.length; j++) {

var allElement = t[j].toUpperCase();

if (refineAllString.indexOf(allElement) == -1) { //равно (-1) - означает, что поиск не удачный

allConfirmation = false;

continue;

}

//если после поиска всех подстрок переменная allConfirmation остается истинной, 

//значит найдено совпадение

}

if (allConfirmation) {

findings[findings.length] = profiles[i];

}

}

verifyManage(findings);

//результат совпадения полностью сохраняется в массиве findings

}

function verifyManage (resultSet) {

//функция проверяет были ли найдены какие-либо записи в результате запроса, 

//и вызывает одну из двух функций вывода в зависимости от результата

if (resultSet.length == 0) { noMatch(); }

else {

copyArray = resultSet.sort();

//результат поиска при выводе будет отсортирован в лексикографическом порядке

formatResults(copyArray,currentMatch,showMatches); 

//функции formatResults передаются: сами данные, индекс и количество записей, отображаемых на странице

}

}

function noMatch() {

//функция вызывается в том случае, когда не будет найдено ни одно совпадение, она генерирует специальную //страницу, на которой говорится, что для введённых условий запроса не было найдено ни одной записи

docObj.open();

docObj.writeln('<HTML><HEAD><TITLE>Сайт гимназии №21</TITLE></HEAD><BODY BGCOLOR=WHITE TEXT=BLACK><TABLE WIDTH=90% BORDER=0 ALIGN=CENTER><TR><TD VALIGN=TOP><FONT FACE=ARIAL><B><DL><HR NOSHADE WIDTH=100%>"'+document.forms[0].query.value+'" По введённому запросу ничего не найдено..<HR NOSHADE WIDTH=100%></TD></TR></TABLE></BODY></HTML>');

docObj.close();

document.forms[0].query.select();

//forms - массив, содержащий объекты всех форм в документе

//select - список произвольных текстовых строк

}

function formatResults(results,reference,offset) {

//назначение функции - вывести отформатированные результаты для пользователя. 

//Для вывода результатов на экран необходимо:

//1. код HTML для вывода заголовка, названия и тела;

//2. название и описание каждой найденной записи, а также ее  URL в виде гиперссылки;

//3. кнопки Prev и Next для просмотра предыдущих или следующих записей (если они есть)

var currentRecord = (results.length < reference+offset?results.length:reference+offset);

//Применение тернарного оператора:

//(условие) ? значение1 : значение2

//Если условие истинно, то значение оператора равно первой величине, а если ложно - второй

//определение записи с которой следует выводить результат. 

//Вывод должен начинаться с записи results[reference]

//Всего следует вывести количество записей равное offset, 

//если только reference+offset не превышает общего числа записей

//Нужное значение выбирается при помощи тернарного оператора и присваивается переменной currentRecord

docObj.open();

docObj.writeln('<HTML>\n<HEAD>\n<TITLE>Сайт гимназии №21</TITLE>\n</HEAD><BODY BGCOLOR=WHITE TEXT=BLACK LINK=GREEN VLINK="silver" ALINK="#00FF00"><TABLE WIDTH=90% BORDER=0 ALIGN=CENTER CELLPADDING=3><TR><TD><HR NOSHADE WIDTH=100%></TD></TR><TR><TD VALIGN=TOP><FONT FACE=ARIAL><B>Строка поиска: <I>'+parent.frames[0].document.forms[0].query.value+'</I><BR>\nРезультат поиска: <I>'+(reference+1)+ ' - '+currentRecord+' из '+results.length+'</I><BR><BR></FONT><FONT FACE=ARIAL SIZE=-1><B>\n\n<!-- Begin result set //-->\n\n\t<DL>');

//1. Присвоить номер текущей записи переменной reference, затем вывести его. Перед выводом значение 

//увеличивается на 1, чтобы нумерация записей начиналась с 1, а не с 0. Пример: 1 - 10 of 38

//2. Прибавить к нему значение offset (количество записей отображаемых на странице)

//3. Если сумма reference+offset превышает общее число найденных записей, вывести общее число. 

//В противном случае вывести сумму reference+offset (это значение было определено ранее и хранится 

//в переменной currentRecord)

//Пример: если reference = 20, то при 38 записях результат будет таким: 21 - 30 of 38

//Но если значение reference = 30, то при 38 записях в результате простого суммирования будет получено:

//31 - 40 of 38, поэтому следует вывести общее количество записей: 31 - 38 of 38

//4. Вывести количество найденных совпадений

//Символ \n - представляет символ перевода строки, эквивалентный нажатию клавиши Enter при вводе 

//программного кода в редакторе. Символ \t - эквивалентен нажатию клавиши Tab.

//Отображение названий, описаний и URL документов в виде гиперссылок

if (searchType == SEARCHURL) {

//Если переменная searchType равна SEARCHURL, то в гиперссылке отображается URL

for (var i=reference; i<currentRecord; i++) {

var divide = results[i].split('|');

//для каждого элемента в локальную переменную divide заносится массив элементов, разделенных символом |

//divide[0] - название документа; divide[1] - описание документа; divide[2] - URL

docObj.writeln('\t<DT>'+'<A TARGET="_BLANK" HREF="'+divide[2]+'">'+divide[2]+'</A>\t<DD><I>'+divide[1]+'</I><P>\n\n');

}

}

else {

//Если переменная searchType равна SEARCHANY или SEARCHALL, 

//то в гиперссылке отображается название документа 

for (var i=reference; i<currentRecord; i++) {

var divide = results[i].split('|');

docObj.writeln('\n\n\t<DT>'+'<A TARGET="_BLANK" HREF="'+divide[2]+'">'+divide[0]+'</A>'+'\t<DD>'+'<I>'+divide[1]+'</I><P>');

}

}

//здесь вызывается функция prevNextResults(), добавляется завершающий код HTML, 

//после чего передается фокус текстовому полю запроса.

docObj.writeln('\n\t</DL>\n\n<!-- End result set//-->\n\n');

prevNextResults(results.length,reference,offset);

docObj.writeln('<HR NOSHADE WIDTH=100%></TD>\n</TR>\n</TABLE>\n</BODY>\n</HTML>');

docObj.close();

document.forms[0].query.select();

}

//кнопки перехода
function prevNextResults(ceiling,reference,offset) {

//функция выводит отцентрированную форму HTML в нижней части страницы результатов 

//с одной или двумя кнопками.

docObj.writeln('<CENTER><FORM>');

//Две кнопки и три возможные комбинации:

//1. Только кнопка Next - кнопка Next должна отображаться на всех страницах, кроме последней. Всегда, 

//когда номер последней записи (reference+offset) страницы результатов меньше общего количества записей. //Кнопку Prev следует исключить только на первой странице, когда значение reference полученное из 

//currentMatch равно нулю.

//2. Только кнопка Prev - кнопка Next не должна отображаться на последней странице. 

//Когда значение reference+offset больше или равно общему количеству записей.

//3. Кнопки Prev и Next - кнопка Prev должна присутствовать, если значение reference больше 0, 

//а кнопка Next - если значение reference+offset меньше общего количества записей. 

if (reference > 0) {

//Создание кнопки Prev

//Количество предыдущих записей всегда остается постоянным. Пример: Prev 10 Results

docObj.writeln('<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="назад '+offset+' записей"OnClick="parent.frames[0].formatResults(parent.frames[0].copyArray, '+(reference-offset)+', '+offset+')">');

}

if (reference >= 0 && reference+offset < ceiling) {

var trueTop = ((ceiling-(offset+reference)<offset)?ceiling-(reference+offset) : offset);

var howMany = (trueTop > 1 ? "" : "");

//Если значение trueTop больше 1, переменной howMany присваивается строка "s", а если нет - пустая строк

docObj.writeln('<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="дальше '+trueTop+' записей'+howMany+'"OnClick="parent.frames[0].formatResults(parent.frames[0].copyArray, '+(reference+offset)+', '+offset+')">');

}

docObj.writeln('</CENTER>');

}

//-->

</SCRIPT>

<FORM NAME="search" onsubmit="validate(document.forms[0].query.value); return false;">

&nbsp&nbsp<INPUT TYPE=TEXT NAME="query" SIZE=33>

<INPUT TYPE=HIDDEN NAME="standin" VALUE="">

</FORM></TD><TD><P><font color=gray>Введите ключевые слова и нажмите enter. Поиск осуществляется по всем разделам сайта.</TD></TR></TABLE>

16. Работа с окнами
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Назначение: в данном проекте некоторые окна могут возникать не отдельным документом, а маленьким окошком фиксированного размера.

Реализация: Для функционирования отдельных окон были использована функция

start_window. Она вызывается при нажатии пользователем на ссылку, для чего было использовано свойство onClick, которому было присвоено название функции. В теле функции был создан объект new_window и использован метод open. Метод обладает тремя параметрами: в первом указывается ссылка на соответствующую html-страницу, во втором - название нового окна, в третьем – свойства открываемого окна.)
Сценарий в заголовке документа
<!--

function start_window(){

// функция открывает новое окно с заданными параметрами
new_window=open("news/last.html","newWindow","status=no, menubar=no,scrollbars=no,resizable=no,toolbar=no,width=300,height=300,titlebar=no");

}

//-->

</script>

 Сценарий в теле документа
// при нажатии на клавишу мыши вылетает новое окно            

<a onClick="start_window()">

Последняя новость! Кликайте на эту строчку</a>

17.Используемые технические средства

· ЭВМ:IBM-PC
· CPU: AMD Athlon(TM)XP 2000+ 1.25 ГГЦ
· RAM: 512Mb

· CD-ROM: Sony 48/24/48

· HDD: 40 Gb

· SVGA: GeForce FX5200 64Mb

· Monitor: Samsung SyncMaster 400b

· Keyboard: Labtec M-CAC64 
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Приложение 2. Примерное положение о базовом сайте гимназии.

1 .Цель проекта: создание внутреннего образовательного ресурса как части единого информационно-образовательного пространства гимназии.

2. Задачи проекта:

•  создать новые формы взаимодействия всех участников учебно-воспитательного процесса;

•  создать каждому участнику образовательного процесса «виртуальное» рабочее место;

•  обеспечить многопользовательский одновременный доступ к базам данных, учитывая разграничение доступа к некоторым ресурсам сайта;

•  формировать у участников образовательного процесса навыки использования информационно-коммуникационных технологий для решения образовательных, управленческих и творческих задач;

•  создать условия для активного включения родителей в образовательный процесс;

•  формировать банк данных образовательных ресурсов гимназии;

•  создать пользователям сайта условия для личностной самореализации; разработка и реализация механизма мотивации учащихся к деятельности внутри сайта гимназии.

3.Учредители проекта

Учредителем сайта является администрация гимназии.

4.Содержание проекта

Базовый сайт гимназии (далее - сайт) -это часть единого информационно-образовательного пространства гимназии, предоставляющая любому участнику образовательного процесса доступ к внутренним базам данных, информационным и образовательным ресурсам, возможность виртуального общения. Сайт включает в себя как статические HTML-страницы, так и динамические (генерируемые из баз данных). Уровень доступа каждого конкретного пользователя определяется в соответствии с его категорией в момент занесения сведений о пользователе в школьную базу данных.

Сайт призван выполнять три основные функции: информационную, коммуникативную и образовательную.

Информационная функция включает в себя возможность:

•  получать информацию об учебно-воспитательном процессе, статистические и аналитические отчеты, сведения из компьютеризированного классного журнала;

•  накапливать архивы за предыдущие годы обучения и анализировать их;

•  добавлять новости;

•  пользоваться накопленным материалом медиатеки, а также постоянно пополнять ее;

•  информационной поддержки всех участников образовательного процесса.

Коммуникативная функция - возможность виртуального общения: система обмена сообщениями, гостевая книга, чат и форумы; сетевые игры и проекты.

Образовательная функция включает в себя возможность:

• создавать собственные страницы, тесты;

•  создавать архив электронных образовательных ресурсов, а также использовать его для конструирования различных элементов учебно-воспитательного процесса;

•  формировать банк данных фактического материала в различных областях знаний;

•  выставлять свой образовательный продукт на сайте.

Сайт размещен на отдельно выделенном сервере локальной сети гимназии.

5.Структура проекта Структура сайта гимназии включает в себя следующие элементы:

5.1.   Новости - публикация внутришкольных новостей. Новости одинаковы для всех пользователей сайта.

5.2.   Расписание. Формируется администратором системы, который из своего АРМ в данном разделе может закачать текстовый файл расписания. Файл может быть сформирован как вручную, так и с помощью программы Ректор. Просмотр расписания может осуществляться различными способами:

• для отдельного класса (все дни недели); •для отдельного дня недели (все классы);

• для всех классов по всем дням недели.

5.3.   Инфотека - возможность размещения материалов учителей и учащихся на сайте гимназии в виде папок и файлов с подробным описанием вложения. Инфотека формируется из авторских учебно-методических разработок педагогов гимназии.

5.4.    Система тестирования - раздел сайта, позволяющий всем категориям пользователей проходить и создавать тесты. Тесты, набранные учениками, проходят первоначальную проверку у учителя (эксперта раздела, в который ученик поместил тест) или администратора и лишь затем выставляются на сайте. Тесты учителя выставляются автоматически. После этого редактирование теста автором без вмешательства администратора сайта невозможно. Результаты прохождения тестов (процент верных ответов) публикуются в специальном разделе системы тестирования.

5.5.   Журнал - аналог традиционного классного журнала, позволяющий:

• учителю - заносить информацию об успеваемости и посещаемости детей, содержании пройденного на уроке материала, домашней работы (только в тех классах и для тех учеников, которых он обучает);

• ученику (и его родителям) - своевременно получать информацию о своей успеваемости и посещаемости (успеваемости и посещаемости своего ребенка), содержании пройденного на уроке материала, домашней работы;

• классному руководителю -получать информацию об успеваемости «своего» класса, каждого конкретного ребенка; формировать отчет по успеваемости каждого учащегося за выбранный промежуток времени;

• администрации гимназии - получать требуемые отчеты по успеваемости и посещаемости детей, качеству знаний и среднему баллу учащихся выбранного класса или конкретного учителя за определенный промежуток времени.

5.6.   Личные страницы - раздел сайта, дающий возможность учащимся и сотрудникам гимназии размещать на сайте свои домашние страницы, вести накопление разработок сотрудников и учащихся, доступных

для просмотра всем пользователям сайта гимназии.

5.7.   Фотоальбом - коллекция фотографий из жизни гимназии. Фотографии могут добавляться любым пользователем сайта при предоставлении ему доступа администратором сайта.

5.8.   Записная книжка - ежедневник с возможностью добавления событий, привязанных к определенной дате. События могут быть добавлены как самим пользователем, так и администратором сайта, администрацией гимназии, учителями.

5.9.     Чемпионаты - оп-Нпе игры по различным предметам школьного курса. Участниками проекта могут быть любые пользователи сайта, прошедшие регистрацию в разделе «Регистрация». Проект предусматривает 2 типа чемпионатов: «Поиск в Интернет» и «Кенгуру». Каждый чемпионат представляет собой набор заданий, которые участники должны выполнить. В обоих случаях в качестве результата выполнения рассматривается ответ в виде текстовой строки. При проведении «Поиска в Интернет» участники помимо ответа должны указать ссылку в Сети на найденный ресурс. Время проведения чемпионатов ограничено. Система проведения чемпионатов сходна со схемой АСМ-олимпиады. 8 процессе проведения чемпионата формируется «Рейтинг», где все посетители сайта могут видеть текущие результаты: решенные задачи, время, затраченное на решение задач, штрафные очки. Более высокую позицию в рейтинге занимает тот участник, который решил больше задач за меньшее время. В последние минуты чемпионата рейтинг может быть заморожен для сохранения интриги участников.

5.10.    Система статей- предоставляет возможность пользователям сайта при соответствующем уровне доступа размещать собственные материалы.

5.11.   Дистанционное обучение - возможность обучения участников проекта средствами удаленного доступа.

Возможности системы:

• дистанционное обучение позволяет преподавателям курса выставлять на сайте задания и формировать группу учащихся, которая должна их выполнить в указанные сроки;

•  каждый ученик может видеть свои задания и имеет возможность отправки и редактирования своих работ до окончания срока их принятия; может просмотреть свои оценки и комментарии преподавателя к работе;

•  преподаватель имеет возможность написания комментария к работе учащегося и выставления оценок по результатам выполнения заданий.

5.12.  Мастер-класс-приложение, предназначенное для формирования творческого образовательного информационного пространства,  для организации возможности самореализации учащихся.

Возможности системы:

• организация проектной деятельности учащихся;

• организация «виртуальной выставки» работ участников проекта;

•  накопление разработок участников проекта, доступных для просмотра всем пользователям;

•  обсуждение работ всеми участниками проекта.

5.13.   Форум-раздел, необходимый для общения между всеми посетителями сайта, обсуждения различных вопросов, совместного выполнения проектов.

5.14.  Гостевая книга.

5.15.  ICQ - внутренняя система обмена личными сообщениями, позволяющая отправить текстовое сообщение любому зарегистрированному пользователю сайта.

5.16.   Чат - возможность неформального общения пользователей сайта.

5.17.   Поиск по сайту - контекстный поиск информации, доступной данному пользователю.

6. Пользователи сайта

6.1.    Пользователем сайта может быть любой участник образовательного процесса гимназии, о котором имеется информация в школьной базе данных, и гость (незарегистрированный пользователь).

6.2.   Регистрация пользователя происходит автоматически при добавлении в базу данных информации о пользователе. Каждый пользователь получает логин и пароль (доступные для изменения пользователю), пользуясь которыми, он получает определенные права доступа к ресурсам сайта. Логин и пароль доступа каждый пользователь может менять самостоятельно.

6.3.   Все пользователи сайта принадлежат к одной из следующих категорий: администратор сайта, администрация гимназии, учитель, ученик, родитель, секретарь, гость.

6.4.   Различные категории пользователей сайта имеют разные права доступа к ресурсам сайта.

6.5.    Внутри одной категории пользователи могут иметь разные права доступа.

6.6.    Незарегистрированные пользователи сайта имеют статус Гостя и имеют ограниченный доступ к ресурсам сайта.

6.7.   Зарегистрированные пользователи имеют право:

•  на получение доступа к ресурсам сайта в соответствии со своим уровнем доступа;

•  на участие в работе сайта посредством создания своих страниц, участия в опросах, пополнения ресурсов сайта;

•  пользования всеми возможностями виртуального общения сайта - электронной почтой, виртуальной доской объявлений, системой обмена сообщениями, жалобной и гостевой книгами, чатом и форумами, службой поздравления именинников;

•  ведения на сайте индивидуального ежедневника (записной книжки);

•  получать помощь администратора сайта.

6.8.   Участники обязаны:

• хранить в тайне пароли доступа к сайту;

•  корректно относиться к другим пользователям сайта;

•  при использовании авторских материалов ссылаться на их авторов;

•  не публиковать на своих страницах порочащие или непристойные материалы. Отношение материалов к этим категориям определяют администратор сайта, учителя или администрация гимназии.

6.9.   Прекращение участия в деятельности сайта для зарегистрированных участников возможно по инициативе администрации гимназии в следующих случаях: употребление ненормативной лексики и проявление некорректного отношения к другим пользователям сайта, публикация порочащих или непристойных материалов, взлом и нанесение ущерба информационным ресурсам сайта или программному обеспечению.

7. Поощрения и номинации

В некоторых разделах сайта ведутся рейтинги (ТОП 10) и существуют номинации для стимулирования пользователей.

8.Управление

8.1.   Управление сайтом осуществляет администратор сайта.

8.2.   В случае разногласий между пользователем и администратором сайта стороны могут обращаться к администрации гимназии.

Подготовлено коллективом гимназии №6 г. Красноярск
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